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Voorstellen

* Paula Klaver

* SWS Emmads Leidschendam

* Leerkracht plusklassen groepen 1 t/m 8
* Intern begeleider groep 4-5




Imhoud

* Achtergrondinformatie

* Indeling sterke leerlingen
* 7 doelen

* Ontwerpopdracht
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* Spelletjes

ZIEN D INDEKLAS



Plusgroep - OUde situatie

* Hoge scores

« Cito I: begrijpend lezen en rekenen

* Verrijking in de diepte

» Onderpresteerders, faalangst, motivatieproblemen
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Begrijpend Lezen — e °
DMT . . . © o
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Veranderingeh =nieuwesituatie

» Kennis vergroten (expert)

» Coordinator hoogbegaafdheid

» DHH signaleringsinstrument (Digitaal Handelingsprotocol Begaafdheid)
* Beleid

» Breder aanbod

DHH-PQ,

Digitaal Handelingsprotocol Begas H‘]"I’—"I



3 Groepen sterke leerlingén

Leerlingen tot een jaar voorsprong

Compacten van Verrijking uit de

Aanbod A de methode methode

Leerlingen vanaf een jaar voorsprong

Compacten Reken XL

Taal Eigenwijs

Aanbod B . van de
methode




3 Groepen sterke leerlingén

Plusklas

. Compacten van Verrijking in
de methode de breedte

8 Pluswerk

Aanbod C

Verrijking in
de breedte en
diepte

Compacten van

Aanbod D de methode

Pluswerk
Denken in
getallen
Denken in
Taal
Reken XL
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35 spelietjes om executieve functies bij leerlingen te trainen en te versterken

ZIEN D INDEKLAS

Decor bouwen

De leerkracht geeft leerlingen de opdracht zo snel

mogelijk in een door hem of haar gewenste
opstelling te gaan staan (bijvoorbeeld: ga staan
zoals de stoelen in een bioscoop, een café, een

- bus, een circus, een kantoor enzovoort). De leerlin-

gen mogen niet spreken tijdens dit spel en de tijd

wordt bijgehouden. Daarna wordt het spel herhaald

(eventueel met een andere opstelling), waarbij

de leerlingen proberen steeds sneller in de juiste

opstelling te gaan staan.




l..Kinderen'gaan-met plezier naar-school en hebben
motivatiesvoor leren

Vrijheid en ontdekken Kennis op

Yi(1) Er{2) San(3) Si{4) Wi(5)

s~ AN+

Lik{e) Qif7) Ba(8) Jik(9) shi{10)




2. Kinderen kunhen.omgaan met hun “zijn’

L




3-Kinderenkunnen fouten maken-en-doorzetten bij:

moeilijkheden

IN JE GROEP!

50 activiteiten om een qroonmindnt
te stimuleren in de middenbouw

idi0¥9 30 N1 13013¥9







n
Figuren maken @

Leerlmgen lopen door de ruimte. Dan roept de
cht een figuur, dat de leerlingen samen moeten
nen zonder te praten, bijvoorbeeld een cirkel,
irkels, een vierkant, een driehoek, de letter A,
fer 10 enzovoort. Deze opdracht kan het best

> helft van de groep gedaan worden, zodat de
die het figuur moeten vormen overzicht

' De andere helft van de klas krijgt een
gaat het vormen van het figuur?).

Maalcs Houtman, Maatko Lawtkoot, THtske van der Wask &n Mickey Wariogs
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WUZER IN EXECUTIEVE FUNCTIES

35 spelletjes om executieve functies bij leerlingen te trainen en te versterken

ZIEN D INDEKLAS






6-Kinderen-kunnen reflecteren-op-hun-eigen
handelen

DE LEERKUIL

Praktische tool voor ieder leerproces

Wat? Opdracht... Klaar?
Breintrein Maak blz 2,3,4en5
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Rachel Bright
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35 spelletjes om executieve functies bij leerlingen te trainen en te versterken

Reis mee de wereld over. Nederiand is het begn.
ZIEN D INDEKLAS Met & plspropct voor begmends kzers en rekenaars in een Keuderyroep en groep 3
heeht dereen het naar zip 2ol

0 :v. ] l‘ .‘. l ‘ : ) Bekijk bijzondere bouwsels van over de hele wereld.
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| elf aan de siag.
v Willewete ‘Bijzondere bouwsels'.

Door: Anke van Boxmeer en Els van Dijck
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WUZER IN EXECUTIEVE FUNCTIES

35 spelletjes om executieve functies bij leerlingen te trainen en te versterken

ZIEN D INDEKLAS

Samen tekenen

n in tweetallen. Elk tweetal
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Ontwerp een schoolgebouw,
klaslokaal of een schoolplein

* In de stijl van Rietveld
* Eenpaleis

* Energieneutraal

* Op de maan

* Inde natuur

* Op zee

e Zonder muren

* In de toekomst




spelletjes om ¢
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Een gekke eend

deren zitten in een kring en zeggen na elkaar:
1: Eén eend... Leerling 2: met twee poten...
3: springt in het water... Leerling 4: Plons!
5 moet één keer in zijn of haar handen

. Leerling 6 gaat verder met: Twee eenden...
7: met vier poten... Leerling 8: springen
ater... Leerling 9: Plons, plons! Leerling 10
 twee keer in zijn of haar handen klappen.

aat verder: Drie eenden... enzovoort.

Variatie
Eén paard, met vier benen,
*Spnngt over het hek, hop,
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